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Vzdélavaci oblast- Predmét-
Informacni a komunikacni technologie Informatika
Ocekavané vystupy
Udivo >§ Priiiezova témata Met?dy afe ormyp réave, pro jekty,
5 é pomiicky, mezipiredmétové vitahy
Zik
DATA, INFORMACE A MODELOVANI osv VKO
> ziskd z dat informace, interpretuje data, e data, informace — ziskavani, - psychohygiena |Z_
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat vyhledavani a ukladani dat - poznavani lidi PR
obecné'a v pocitaci; proces - mezilidské vztahy AJ
komunikace, kompletnost dat, _ Kkomunikace CJ
> navrhuje a porovndva riizné zpiisoby Casté chyby pfi interpretaci dat -~ Kooperace
kédovani dat s cilem jejich uloZeni * kodovani a pFenos dat — riizné 3 koﬁn stice
a pFenosu moznosti kodovani ¢isel, znaka, o ’p .
barev, obrazki, zvuka a jejich - TeSeni problémi
vlastnosti; standardizované kody; a rozhodovaci
> vymezi problém a urci, jaké informace bude F"t; bajt, nésgbné Je.dP.Otky.; . dovednosti .
potiebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje JEanducbe,SIfry a’jEjICh limity ) hOdn.Oty’, postoje,
pomoci grafi, ptipadné obdobnych schémat; |° moslelovanrl - schem’a, o 9. prakticka etika
porovnd sviij navrieny model s jinymi myslenkova mapa, vyvojovy
modely k i'eSeni stejného problému a vybere diagram, ohodnoceny MeV o
vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni a orientovany graf; zakladni - kriticke ¢teni
grafové ulohy a vnimani
medialnich
sdéleni
- intepretace vztahu
medialnich

> zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna data
potiebnd k ieSeni problému; vyhledd chybu
v modelu a opravi ji

sdéleni a reality
fungovani a vliv
médii ve
spole¢nosti
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Vzdélavaci oblast- Predmét-
Informacni a komunikacni technologie Informatika
Ocekavané vystupy
Udivo >§ Priiiezova témata Met?dy afe ormyp réave, pro jekty,
5 é pomiicky, mezipiredmétové vitahy
Zik
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI Oosv CJ
> po pFecteni jednotlivych krokii algoritmu nebo | * algoritmizace —dekompozice - sebepoznani AJ
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ulohy, problému; tvorba, zapis a sebepojeti D
ktery je danym algoritmem ieSen a piizplsobeni algoritmu - kreativita VKO
e programovani — nastroje Z
programovgciho prostiedi, VDO PR
blokov¢ orientovany - obcan. obcanska | YV
> rozdéli problém na jednotlivé iesitelné Cdasti a programovaci jazyk, cykly, spoleé’nost a stat
navrhne a popise kroky k jejich FeSeni vétveni, proménné
e kontrola — ovéfeni algoritmu,
programu (napiiklad zménou
> vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro vstupti, kontrolou vystupt, 9.

FeSeny problém a svitj vybér zdiivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro ieSeni problému

> v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvoi'i piehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouZiva opakovani, vétveni programu,
proménné

> 0véFi spravnost postupu, najde a opravi v ném
PFipadnou chybu

opakovanym spusténim);
nalezeni chyby (naptiklad
krokovanim); Giprava algoritmu
a programu

e tvorba digitalniho obsahu —
tvorba programil (napiiklad
ptibéhy, hry, simulace, roboti);
potteby uzivateld, uzivatelské
rozhrani programu; autorstvi
a licence programu; etika
programatora
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vymezi problém a urci, jak p¥i jeho iFeSeni
vyuZije evidenci dat; na zdakladé doporuceného
i vlastniho ndvrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro prdci se
zdznamy v evidenci dat

> sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji

funkénost, pripadné navrhne jeji upravu

kontrola spravnosti

a pouzitelnosti struktury,
nastavenych pravidel; uprava
pozadavki, tabulky ¢i pravidel
hromadné zpracovani dat —
velké soubory dat; funkce

a vzorce, prace s fetézci; fazeni,
filtrovani, vizualizace dat; odhad
zavislosti

Vzdélavaci oblast- Predmét-
Informacni a komunikacni technologie Informatika
Ocekavané vystupy
v = . iy Metody a formy prdce, projek:
Udivo 3 Priifezovd témata ey f Ly prace, projerdy,
é pomiicky, mezipiredmétové vitahy
Zik
INFORMACNI SYSTEMY informacni systémy —
> vysvétli ucel informacnich systémii, které informacni systém ve Skole;
pouZiva, identifikuje jejich jednotlivé prvky uzivatelé, ¢innosti, prava,
a vztahy mezi nimi; zvaZuje moznd rizika pii struktura dat; ochrana dat
navrhovdni i uZivani informacnich systému a uzivateld, ucel informacnich
systémil a jejich role ve
spole¢nosti
nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat navrh a tvorba evidence dat —
V tabulce, aby mohl odpovédeét na poloZenou formulace pozadavki; struktura
otazku; Yyt’tit'vd Sfunkce pro automatizaci tabulky, typy dat; prace se
zpracovdni dat zéznamy, pravidla a omezeni;
9.
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Vzdélavaci oblast-

Piedmet-

Informacni a komunikacni technologie

Informatika

Ocekavané vystupy

,

Udivo 5 Priiiezova témata Met?dy afe ormyp réave, pro jekty,
S pomiicky, mezipiredmétové vitahy
.. <
Zik
DIGITALNI TECHNOLOGIE
> popiSe, jak funguje poéitac po strince e hardware a software — pojmy
hardwaru i operacniho systému; diskutuje hardware a software, souc¢asti
0 fungovani digitalnich technologii uréujicich pocitace a principy jejich
trendy ve svété spole¢ného fungovani; operac¢ni
systémy — funkce, typy, typické
vyuziti; datové a programové
> ukldidd a spravuje svd data ve vhodném soubory a jejich asociace
formadtu s ohledem na jejich dalsi zpracovani v opera¢nim systému, komprese
Ci pienos a formaty soubord, sprava
soubord, instalace aplikaci;
fungovani novych technologii
> vybira nejvhodnéjsi zpiisob pripojeni kolem Zaka
digitalnich za¥izeni do pocitacové sité; uvede e potitatové sité — typy, sluzby
Priklady siti a popise jejich charakteristické 9.

znaky

> poradi si s typickymi zdavadami a chybovymi
stavy pocitace

> dokdZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovdni a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reSeni

a vyznam pocita¢ovych siti,
fungovani sité — klient, server,
switch, IP adresa; struktura
a principy internetu; web —
fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz,
URL, vyhledavag; princip
cloudovych aplikaci; metody
zabezpeceni pristupu k datam,
role a pristupova prava

e feSeni technickych problému —
postup pri feseni problému
s digitalnim zatizenim —
nepropojeni, program bez
odezvy, spatné nastaveni
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Vzdélavaci oblast-

Piedmet-

Informacni a komunikacni technologie

Informatika

Ocekavané vystupy

Zik

Ucivo

,

éni

Ro

Pruiezova témata

Metody a formy prdce, projekty,
pomiicky, mezipiredmétové vitahy

e bezpeénost — utoky — cile
a metody utoc¢niki, nebezpecné
aplikace a systémy; zabezpeceni
digitalnich zarizeni a dat —
aktualizace, antivir, firewall,
bezpecna prace s hesly a spravce
hesel, dvoufaktorova autentizace,
Sifrovani dat a komunikace,
zalohovani a archivace dat

o digitalni identita — digitalni
stopa (obsah a metadata) —
sledovani polohy zatizeni,
zaznamy o prihlasovani a pohybu
po internetu, cookies, sledovani
komunikace, informace
v souboru; sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat, fungovani
a algoritmy socialnich siti
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