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Vzdélavaci oblast-

Piedmet-

Informacni a komunikacni technologie

Informatika

Ocekavané vystupy

,

Udivo S Priiiezova témata Met?dy afe ormy prace, proj ekty,
S pomiicky, mezipiredmétové vitahy
.. <
Zik
DATA, INFORMACE A MODELOVANI osv VKO

> ziskd z dat informace, interpretuje data, e data, informace — ziskavant, - psychohygiena |Z_

odhaluje chyby v cizich interpretacich dat Vyhleqévéni avlrlklfl.déni dat - poznavani lidi PR

obecne'a v pocitaci; proces - mezilidské vztahy AJ
komunikace, kompletnost dat, _ Kkomunikace CJ

> vymezi problém a uréi, jaké informace bude Casté chy‘?y’pﬁ int?rpretaci dat - kooperace

potiebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje ° motlelovanll - schem’a, o a kompetice

pomoci grafii, pripadné obdobnych schémat; myslenkova mapa, Vyvojovy _ feSeni problémi

porovnd sviij navrieny model s jinymi dlagram, oho’dnocen}i ) gesenﬁ p;o e

modely k ieSeni stejného problému a vybere a orlenForvany graf; zakladni d(;\(;g dgogt\i/am

vhodnéjsi, svou volbu zdivodni grafove tlohy )

7. |- hodnoty, postoje,
prakticka etika
MeV
- kritické cteni

> zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data a vnimani

potiebna k FeSeni problému; vyhleddi chybu medialnich

v modelu a opravi ji _sdelenl
> - intepretace vztahu

medialnich

sdéleni a reality
fungovani a vliv
médii ve
spole¢nosti

182




zZakladni $kola Ostrava - Michalkovice, U KiiZe 28, ptispévkova organizace, Skoln{ vzdélavaci program

Vzdélavaci oblast-

Piedmet-

Informacni a komunikacni technologie

Informatika

Ocekavané vystupy

,

FeSeny problém a svitj vybér zdiivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro ieSeni problému

> v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvoi'i piehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouZiva opakovani, vétveni programu,
proménné

> 0véFi spravnost postupu, najde a opravi v ném
PFipadnou chybu

opakovanym spusténim);
nalezeni chyby (naptiklad
krokovanim); Giprava algoritmu
a programu

e tvorba digitalniho obsahu —
tvorba programil (napiiklad
pribéhy, hry, simulace, roboti);
potteby uzivateld, uzivatelské
rozhrani programu; autorstvi
a licence programu; etika
programatora

Udivo 5 Priiiezova témata Met?dy afe ormyp réave, pro jekty,
5 é pomiicky, mezipiredmétové vitahy
Zik
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI Oosv CJ
> po pFecteni jednotlivych krokii algoritmu nebo | * algoritmizace —dekompozice - sebepoznani AJ
programu vysvétli cely postup; uréi problém, ulohy, problému; tvorba, zapis a sebepojeti D
ktery je danym algoritmem ieSen a piizplsobeni algoritmu - kreativita VKO
e programovani — nastroje Z
programovaciho prostiedi, VDO PR
blokov¢ orientovany < y ERAAY/
vy , . e v vt e - - obcan, obCanska
> rozdéli problém na jednotlivé Fesitelné Cdsti a programovaci jazyk, cykly, spoletnost a stét
navrhne a popise kroky k jejich FeSeni vétveni, proménné
e kontrola — ovéfeni algoritmu,
programu (naptiklad zménou
> vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro vstupti, kontrolou vystupt, 7.
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Udivo 5 Priiiezova témata Met?dy afe ormyp récg, pro jekty,
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Zik
DIGITALNI TECHNOLOGIE
> ukladad a spravuje svd data ve vhodném e feSeni technickych problému —
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani postup pii feseni problému
& pFenos s digitalnim zafizenim —
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni
> poradi si s typickymi zdavadami a chybovymi ¢ bezpecnost — utoky — cile
stavy pocitace a metody ato¢niki, nebezpecné
aplikace a systémy; zabezpeceni
digitalnich zatizeni a dat —
aktualizace, antivir, firewall,
> dokdZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby bezpe&na prace s hesly a spravce 7.

minimalizoval riziko ztrdaty Ci zneuZiti dat;
popiSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich ieSeni

>

hesel, dvoufaktorova autentizace,
sifrovani dat a komunikace,
zalohovani a archivace dat

o digitalni identita — digitalni
stopa (obsah a metadata) —
sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o prihlasovani a pohybu
po internetu, cookies, sledovani
komunikace, informace
v souboru; sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat, fungovani
a algoritmy socialnich siti
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