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Vzdélavaci oblast- Predmét-
Informatika Informatika
Ocekavané vystupy
Ucivo >§ Priifezova témata Met?dy af ormy p rdcg, pre jekty,
S pomiicky, mezipiedmeétové vztahy
.. <
Zak
DATA, INFORMACE A MODELOVANI
» uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji data, informace — sbér
a ktera mu mohou pomocilépe se (pozorovani, jednoduchy
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdakladé dotaznik, prizkum) a zaznam dat
dat S vyuzitim textu, Cisla, barvy,
tvaru, obrazu, zvuku; hodnoceni
ziskanych dat, vyvozovani zavéri
kodovani a pfenos dat — vyuziti
znacek, piktogramu, symboli
> popiSe konkrétni situaci, urci, co K nijiz vi, a kodi pro zaznam, sdilen, 5.

a zndzorni ji

» vyéte informaci z daného modelu

prenos a ochranu informace
modelovani — model jako
zjednodusené znazornéni
skute¢nosti; vyuziti obrazovych
modeli (myslenkové a pojmové
mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jeva
kolem zaka
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Vzdélavaci oblast- Predmeét-

Informatika Informatika

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

» sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii | e TeSeni problé mu krokovanim —

postup, jeho jednotlivé kroky,

» popise jednoduchy problém, navrhne vstupy a vystupy a razné formy
a popise jednotlivé kroky jeho FeSent zapisu pomoci obrazki, znacek,

symboli ¢itextu; priklady situaci

vyuZivajici opakované pouZzitené

postupy; precteni, porozumeéni

a uprava krokl v postupu,

> Vblokové orientovaném programovacim algoritmu; sestaveni funk¢niho

Jjazyce sestaviprogram; rozpoznd opakujici se postupu fesictho konkrétni
vzory, pouZivda opakovdni a piipravené Jednoduchou situaci

podprogramy  programovani- 5
experimentovani a objevovani '

V blokové orientovaném
programovacim prostiedi;
udalosti, sekvence, opakovani,
podprogramy; sestaveni
programu

e Kkontrola fe§eni— porovnavani
postupu s jinym a diskuse o nich;
ovétovani funkcnosti programu
a jeho ¢asti opakovanym
spousténim; nalezeni chyby
a oprava kodu; nahrazeni
opakujictho se vzoru cyklem

» ovéFi spravnost jim navrieného postupu ¢i
programu, najde a opravi v ném pripadnou
chybu
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INFORMACNISYSTEMY
» V systémech, které ho obklopuji, rozezna e systémy — skupiny objektl
Jednotlivé prvky a vitahy mezi nimi a vztahy mezi nimi, vzajemné
pasobeni; piiklady systémi
z ptirody, Skoly a blizkého okoli
> provymezeny problém zaznamendvi do zaka; Castisystému a vztahy mezi
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselnd nimi
i neciselnd data prace se strukturovanymi daty

— shodné a odlisné vlastnosti 5.
objektl; fazeni prvki do tad,
¢islovany a necislovany seznam,
vicetroviiovy seznam; tabulka
ajeji struktura; zdznam, doplnéni
a iprava zdznamu

DIGITALNI TECHNOLOGIE

> najde a spusti aplikaci, pracuje s daty e hardware asoftware — digitalni
riizného typu zafizeni a jejich ucel; prvky

V wzivatelském rozhrani;

spousténi, prepinani a ovladani

> propoji digitilni zaiizeni, uvede moind aplikact; ulozeni dat, otevirani
rizika, kterd s takovym propojenim souviseji 5011}),0“3 o o 5.

> dodriuje bezpednostni a jindg pravidlapro * pocitacove sit€ — propojent

prdci s digitalnimi technologiemi tfi(_?hn.OlO’gii_, (bez)drét9vé
piipojeni; Internet, prace ve

sdileném prostiedi, sdileni dat

e bezpecnost— pravidla bezpecné
prace s digitdlnim zafizenim;
uzivatelské Ucty, hesla
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